AMBIENTE
GRAFICO
INTERATIVO PARA
TREINAMENTO DE
OPERADORES DO
SISTEMA ELETRICO
DE POTENCIA
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OBJETIVO 2l

nal de Produg:
Transmisséo de Energia Elétrica

« Ambiente grafico interativo integrado ao SIMULOP.

 Ambiente rico e intuitivo, com alta usabilidade, que permita aos

operadores associarem as suas acoes e 0s estados simulados
do sistema.

* Integracao de uma nova visao ao ambiente de treinamento.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS XXIV SNPTEE

Semindrio Nacional de Pr a0
Transmissdo de Energia Eltrica

« Modelagem de modelos 3D de subestagoes;

« Metodologia para constru¢céo de ambientes
3D de instalacdes do sistema elétrico que
possam ser integradas ao SIMULOP;

« Visualizac&o das grandezas elétricas no
ambiente virtual,

» Implementacdo da representacao grafica 3D
das acbes dos operadores no ambiente.

AGITO - GOP 33/ Ant6nio Sérgio de Araujo



CONTEXTO ATUAL DE TREINAMENTO

Presencga fisica do
instrutor
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Cenario de simulagao
executado
manualmente;

Coleta de dados
dos operadores em
treinamento.
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Semindrio Nacional de Produgao e
Transmiss&o de Energia Elétrica




PROCESSAMENTO E ANALISE DE IMAGENS / w@
VISAO COMPUTACIONAL XXIV SNPTEE

* Deteccao e Diagnodstico de Cancer Usando Imagens
(Térmicas, CT, RM)

 Deteccao do Nivel de Atencao de Operadores

* Analise Ergondmica do Trabalho com Visao Computacional

* Diagnostico e Planej. Cirurgico de Estrabismo

* Processamento de Videos de Seguranca

* Deteccao de Falhas em Dados Sismicos
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a
misséo de Energia Elétrica

Ampliar a capacidade de treinamento;

Sem substituir as visoes padrao (SAGE);

Inclusao de aspectos reais;

Sensivel :

 aformacao técnica do operador;

* a0 ambiente em que esta imerso;

* a motivacdao quanto a continuidade (gamification).

ORI
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IDEIA XXIV SNPTEE

Semindrio Nacional de Produgao e
Transmisséo de Energia Elétrica

Videos Games aumentam a
“stamina”
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VIDEOS GAMES NOS DEIXAM w@
MAIS INTELIGENTES? XXV SNPTEE

9 N
7 0\ A Quanto mais poder cerebral vocé tiver,
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mais mtellgente voce fica

4.
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NEUROCIENCIA E A NOSSA =
XXIVSNPTEE
R EA L I DA D E S artes o s e

Neurociéncia Cognitiva

Experiéncia
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PROTOTIPO do AGITO

Semindrio Nacional de Produgao e
Transmissdo de Energia Eltrica

A exceléncia é uma habilidade conquistada através do treinamento e da prdtica.
Nos somos aquilo que fazemos com frequéncia, portanto, a exceléncia ndo é um
ato, porém, um habito.”

Aristoteles
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XXIV SNPTEE

em Nacional de Produgéo e
auda Energia Elétrica

ANTONIO SERGIO DE ARAUJO

Q'  (81) 3229-4509
(O (81) 99952-8942

D4  asergio@chesf.gov.br

L] www.chesf.gov.br




